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GEFRASSIGE KAFER IM ANMARSCH

Beetlez

Das englische Wort ,Beetles” steht fiir zweierlei Dinge. Einerseits gab es da
einmal eine nicht allzu unbekannte englische Band mit dem gleichen Na-
men und andererseits heilt die wortliche Ubersetzung soviel wie Kafer”,

» In , Beetlez“ werden die beiden Be-
griffe vereint und die Spieler schliipfen
in die Rolle von gefrifligen Kifern in
einem Musikerkeller., Beetlez“ ist ein
extrem rasantes und spafliges Spiel
fir die ganze Familie. Es geht darum,
als Kifer mit bestimmten Vorlieben,
moglichst viel zu Essen. Am besten
noch dazu die eigenen Lieblingsspei-
sen. Dazu schauen die Spieler einfach
in Kiihlschrinke, die in Plittchenform
auf dem Tisch liegen, und behalten
sich das Essen, das ihnen schmeckt.
Dies geschieht jedoch nicht reihum,
sondern alle Spieler schauen gleich-
zeitig unter die Plittchen, die auf dem
Tisch liegen. Dadurch muss schnell
gehandelt werden, denn sonst schnap-
pen cinem die Mitspieler das leckere
Futter vor der Nase weg. Zudem
sollte man sich merken, unter welche
Plittchen man bereits gespiht hat, um
nicht unnétigerweise ein zweites Mal

nachzusehen.

Interessant wird es, wenn einer der
Spieler ein Spezialplittchen aufdecke,
auf dem eine Lampe abgebildet ist.
Dann nimlich werden die Kifer bei
ihrer Futtersuche von den Musikern
gestért und miissen sich rasch verste-
cken, um nicht entdeckt zu werden.
Letztendlich gewinnt derjenige, der
das meiste Essen eingeheimst hat, das
ihm schmeckt, am wenigsten Essen ge-
nommen hat, das ihm nicht schmecke
und am seltensten entdeckt wurde.

Alles in allem ist , Beetlez ein durch-
aus amiisantes und iiberaus hekti-
sches Spiel. Durch seine schnelle und
einfache Spielweise ist es zudem vor
allem fiir Kinder wirklich gut geeignet.
Doch auch Erwachsene kénnen, wenn
sie in einer lustigen Runde beisammen
sind, sicherlich viel Spaf§ an dem Spiel
haben. {MHa} (<]
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BEETLEZ

,Ein amiisantes und rasantes Spiel”

HERSTELLER DAVINCI GAMES
AUTOR ELIGIO CAZZATO

GENRE GESELLSCHAFTSSPIEL
SPRACHE DEUTSCH
SPIELERANZAHL 3 BIS 6 SPIELER
SPIELDAUER 10 BIS 20 MINUTEN
ALTERSEMPFEHLUNG AB 5 JAHREN
EAN 8032611690181

Ausstattung
28 Karten, 100 Plattchen, 1 Séckchen

KLASSISCHE STADT IN SPIELERISCHEM AMBIENTE

Lucca Citta

Von DaVinci Games kann man immer einiges erwarten. Sie haben schon viele Spiele auf den
Markt gebracht, die trotz geringer Ausstattung und giinstigen Preisen, viel Spielvergniigen ein-

gebracht haben.

» Mit ,,Lucca Citta“ soll diese Linie
nun fortgefithrt werden. Die Maglich-
keit dazu sollte es in jedem Fall geben,
denn 2004 gewann es den Preis fiir das
beste unverdffentlichte Spiel auf der
italienischen Spielemesse Lucca Comics
& Games.

Alessandro Zucchini, der damalige Sie-
ger kann nun sein Spiel bereits in den
Liden bewundern. Auch wir sehen es
uns genauer an. Ziel von ,,Lucca Citta“
ist es, Palidste zu errichten, und dies
auch richtig zu machen. Als Adeliger
will man schliefllich den Ruhm seiner
Familie {iber dem aller anderen schen.
110 Karten beherbergt das Spiel und
jene Karten zeigen uns unterschied-
liche Motive. Es gibt 96 Palastteile, 4
Grundplattformen und 5 verschiedene
Parteien. Je grofler ein Palast wird,
umso besser. Dann werden noch die
richtigen Leute darin platziert und
schon ist der richtige Weg eingeschla-

gen. Wihrend eines Zuges wer-
den immer drei Karten gewihlt
und fiir die Errichtung der Ge-
biude genutzt. Zeit und Material
sind begrenzt. Der Spieler bens-
tigt umsichtige Planung und auch
Gliick, um am Ende nicht zu viele
unfertige Paliste und unplatzierte
Leute zu besitzen, sondern der Sieger
des Spiels zu sein. ,, Lucca Citta“ist ein
elegantes Spiel, das véllig zu Recht
seinen Preis im Vorjahr gewonnen
hat. Etwas storend ist, dass es keine
Spielanleitung auf Deutsch gibt. Mit
grundlegenden Englischkenntnissen
ist sie allerdings
gut verstindlich,
denn so kom-
pliziert ist das
dahinter liegende
Prinzip nicht. Ist
durchaus empfeh-
lenswert. {SCe} &
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,Stidte und Wappen”
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INHALT 110 SPIELKARTEN
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